
Neue Medien in der frühkindlichen Bildung 
	 •	Lebenswelt	=	Medienwelt	
	 •	Medien	=	Motivation	und	Bereicherung	
	 •	kompetente	Nutzung	statt	„Daddeln“

Vor der Nutzung 
	 •	präventiver,	technischer	Schutz	→	kindgerechte	Sicherheitseinstellungen	
	 •	Apps	/	Browser	für	mobile	Geräte:
	 	 •	fragFinn
	 	 •	Meine	Startseite
	 	 •	Vodafone	Child	Protect	(Android)
	 	 •	Kids	Place	(Android)	
	 	 •	Kids	Safe	Browser
	 	 •	Surfgarten	(iOS)
	 •	Auswahl	kindgerechter	Apps	aus	einem	offiziellem	Appstore:
	 	 •	App	mit	kindgerechten	Inhalten	etc.	
	 	 •	Alterseinstufung	der	App
	 	 •	Bewertungen	im	Appstore	
	 	 •	Ausprobieren	
	 	 •	Bewertungen	im	Netz		
	 •	Überlegungen	zum	Ziel	des	Einsatzes	(Kreativität,	Lernen,	Konzentration,	etc.)	 

Kriterien kindgerechter Anwendungen
	 •	gewaltfrei	
	 •	dem	Alter	angemessene	Inhalte	
	 •	einfach	aufgebaut	
	 •	übersichtlich	
	 •	leicht	zu	bedienen	/	intuitiv	
	 •	kindgerechte	Ansprache	
	 •	einfache	Erzählmuster	
	 •	kindgerechte	Figuren	
	 •	wenig	Text	(Lesekenntnisse	kaum	nötig	/	Vorlesefunktion)
	 •	anregend	und	motivierend	
	 •	Hilfe	integriert	und	leicht	zu	finden	
	 •	keine	Werbung	oder	Pop-ups
	 •	keine	Verlinkungen	zu	Sozialen	Netzwerken,	Werbeseiten,	App-Stores	oder	anderen	
	 •	nicht	geeigneten	Angeboten	
	 •	keine	Möglichkeit	kostenpflichtige	Erweiterungen	zu	kaufen	(In-App-Käufe)	
	 •	bestenfalls	ohne	Internetverbindung	anwendbar	
	 •	keine	fragwürdigen	Zugriffsberechtigungen

Gefördert	durch	das	Sächsische	Staatsministerium	für	Kultus

Smartphone,	Tablet	&	Co.	in	der	frühen	Kindheit?

Neue Wege aktiver Medienarbeit
Workshop III

Workshopleiter: 
Jana	Maurer-Trautmann

André	Sobotta

FACHTAGUNG
„Medienbildung	n	der	frühen	Kindheit“

13.	März	2015

1



Bewertungen/Empfehlungen von Apps im Netz 
	 •	http://www.klick-tipps.net/kinderapps/
	 •	http://www.dji.de/index.php?id=43348
	 •	http://www.sin-net.de/index.php?id=443
	 •	http://de.gute-apps-fuer-kinder.de/index.php?title=Kategorie:Gepr%C3%BCft
	 •	http://www.bestekinderapps.de	

Hilfreiche Informationen 
	 •	www.klicksafe.de  
	 •	www.medienbewusst.de	
	 •	www.schau-hin.info
	 •	www.medienpaedagogik-praxis.de
	 •	www.klick-tipps.net/erwachsene
	 •	www.handysektor.de	

Informative Broschüren  
	 •	Stiftung	Medienpädagogik	Bayern:	Apps	sicher	nutzen	–	Mobile	Geräte	in	Kinderhand	
	 •	ISPA	–	Internet	Service	Providers	Austria:	Sicherheitseinstellungen	für	Tablets	–	Android	
	 •	ISPA	–	Internet	Service	Providers	Austria:	Sicherheitseinstellungen	für	Tablets	–	iOS
	 •	ISPA	–	Internet	Service	Providers	Austria:	Sicherheitseinstellungen	für	
	 			Smartphones	–	Android		
	 •	ISPA	–	Internet	Service	Providers	Austria:	Sicherheitseinstellungen	für	
	 			Smartphones	–	iOS	
	 •	mecodia	Akademie:	Kinderschutz	auf	dem	Smartphone	
	 •	medien+bildung.com	/	mec	–	der	medienpädagogische	Erzieher/innen	Club:	mec	
														Methoden	für	die	kreative	Medienbildung	in	der	Kita	
	 •	Stiftung	MedienKompetenz	Forum	Südwest:	Medienzwerge	–	Medienarbeit	in	der	Kita	
	 •	klicksafe	und	handysektor:	Smart	mobil?!	-	Ein	Elternratgeber	zu	Handys,	Apps	und	
		 		mobilen	Netzen	
	 •	Stiftung	Medienpädagogik	Bayern:	Vorschulkinder	und	ihre	Medien	–	Information,	
	 			Anregungen	und	Erziehungstipps	für	Eltern
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Empfehlenswerte Anwendungen
 

Anwendung Genre/ Ziel Plattform Preis Altersempf. Inhalt
Play	School	
Art	Maker

Geschichten iOS - Ab	3	Jahren Geschichten	selbst	
kreieren	und	ver-
tonen

Kleine	For-
scher

Lernen/	Wis-
sen

iOS
Android

- Ab	6	Jahren Naturwissenschaf-
ten	
Mathematik	
Technik	

Ohrenspitzer Hören iOS
Android

- Ab	5	Jahren Geräuscherätsel	
→	mindestens	2	
Spielende	oder	bis	
zu	4	Teams	gegen-
einander

Sandmänn-
chen

iOS
Android

- Ab	4	Jahren Videos	
Lieder-	und	Ge-
schichtenwelt	
Bilder	
Fussball-Spiel

Die	Maus iOS
Android

- Ab	4	Jahren Maus-Folgen	im	
Stream	
Videos	(Lach-	und	
Sachgeschichten,	
Maus-Spots)	
Spiel,	Fotoautomat	
aktuelle	Sendung	
→	Internet	not-
wendig	(Videos)

Lesestart-
Apps:	
Pixi	Lesestart	
App	„Meine	
ersten	Bücher“	
&	
Ravensburger	
Lesestart	App	
„Alle	meine	
Bücher“

Kinderbücher iOS
Android

- Ab	3	Jahren Hörbücher	
mit	Puzzle-Spielen

Lego	Movie	
Maker

Video-Produk-
tion

iOS - Ab	4	Jahren StopMotionFilme	
erstellen
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Anwendung Genre/ Ziel Plattform Preis Altersempf. Inhalt
Ampelini Sicherheit iOS	

Android
PC

- Ab	4	Jahren Sicherheit	im	Alltag		
(Straßenverkehr,	
Haushalt,...)	
→	Achtung:	Verlin-
kungen	zu	YouTu-
be-Videos

Loopseque	
Kids

Musik	/	Töne iOS - Ab	3	Jahren Töne,	Musizieren

Actionbound Schnitzeljagd iOS
Android

- Ab	6	Jahren interaktive	Schnit-
zeljagd	2.0

Trickkino Trickfilm PC - Ab	5	Jahren Trickfilm	selbst	
erstellen

FragFinn	oder	
Meine	Start-
seite

Startseite iOS
Android
PC

- Ab	7	Jahren sichere	Startseite	
für	Kinder

Warte-Spiel-
App

Spielideen	für	
Kinder

iOS
Android

- für	Eltern	und	
Erziehende

100	Spielideen

Schau	Hin! Information iOS
Android

- für	Eltern	und	
Erziehende	

Medientipps	und	
-empfehlungen;	
Spielomat	mit	150		
Spielideen

Zahlenrabe	
HABA

Lernspiel iOS 2,99	€ Ab	4	Jahren	 Zahlen	&	Zählen

Obstgarten	
HABA

Lernen	&	Ent-
decken

iOS 2,69€ Ab	6	Jahren Entdeckerwelt	
Lernwelt	
Spielwelt

SPOT Zoom-Bilder-
buch

iOS
(iPad)

3,99€ Ab	4	Jahren in	verschiedene	
Welten	hinein-zoo-
men	und	entde-
cken

Janosch	–	Oh,	
wie	schön	ist		
Panama

Kinderbuch-
App

iOS	
Android

3,99€ Ab	3	Jahren interaktive	Reise-
route	durch	7	
Kapitel	
Mini-Spiele
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Empfehlenswerte Anwendungen
 

Anwendung Genre/ Ziel Plattform Preis Altersempf. Inhalt
Emil	und	
Pauline	in	der	
Höhle

Lernspiel
Mathematik

iOS	(iPad) 2,99€ Ab	5	Jahren erstes	Zählen,	Le-
sen	und	Schreiben	
von	Zahlen;	Addi-
tion	+	Subtraktion;	
geo-metrische	
Figuren

Emil	und	
Pauline	in	der	
Stadt

Suchspiel iOS	(iPad) 2,99€ Ab	5	Jahren Wimmelbildspiel

Squirrel	und	
Bär

Lernspiel	Eng-
lisch

iOS
Android

4,99€ Ab	7	Jahren Fremdsprachen-
abenteuer

Lernerfolg	
Vorschule	–	
Capt‘n	Sharky	
(Tivola)

Lernspiel iOS	(iPad)
Android

2,99€	

jede	
App	
einzeln	
0,89€

Ab	5	Jahren Alphabet;	Zahlen;	
Rechnen;	Englisch

Konzentra-
tion	–	Der	
Aufmerk-sam-
keitstrainer		
(Tivola)

Lernspiel iOS
Android

2,99€ Ab	6	Jahren abwechslungsrei-
che	Konzentrati-
onsauf-gaben		

Fragenbär	–	
Richtig	kon-
zentrieren

Konzentration iOS
Android

5,99€ Ab	4	Jahren Konzentrations-
übungen;	Spiele
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